
Essentials of Developing Windows Store Apps Using HTML5
and JavaScript (MOC 20481 E)

Basics der SW_Entwicklung mit HTML5
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In diesem Kurs lernen die Teilnehmer wesentliche Fähigkeiten und Techniken, die erforderlich sind, um
Windows Store apps zu entwickeln.

Nutzen

Zielgruppe

Dieser Kurs richtet sich an professionelle Entwickler, die 1 oder mehrere Jahre Erfahrung in der Erstellung
von Anwendungen haben.

Voraussetzungen

Vor der Teilnahme an diesem Kurs, müssen Studenten verfügen über:

1 oder mehr Jahre Erfahrung, die Erstellung von Anwendungen.

1 – 3 Monate Erfahrung Erstellen von Windows-Clientanwendungen.

1 – 3 Monate Erfahrung mit Visual Studio 2010 oder 2012.

Material in 20480A gelehrt: Programmierung in HTML5 mit JavaScript und CSS3 oder Äquivalent.
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Dies beinhaltet eine Kombination von sowohl Design und Entwicklungsfähigkeiten, sowie Gewährleistung,
die Schüler bequem mit und machten das Beste aus den Tools Visual Studio und Expression Blend. Für
dieses Training können Sie Microsoft Software Assurance Training Voucher einlösen.
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Inhalte des Seminars

Terminübersicht und Buchung

Buchen Sie Ihren Wunschtermin jetzt direkt online unter https://akademie.tuv.com/s/29290 und
pro�tieren Sie von diesen Vorteilen:

Schneller Buchungsvorgang

Persönliches Kundenkonto

Gleichzeitige Buchung für mehrere Teilnehmer:innen

Alternativ können Sie das Bestellformular verwenden, um via Fax oder E-Mail zu bestellen.
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Übersicht über die Windows 8 Plattform und Windows-Store-Apps

Single-Page Applikationen und der MVVM Design Pattern

Nutzung von WinJS

Implementierung eines Layouts mit Hilfe von Windows 8 Built-In Controls

Präsentation von Daten

File-Verwaltung in Windows-Store-Apps

Windows-Store-App Process Lifetime Management

Design und Implementierung der Navigation in einer Windows-Store-App

Implementierung von Windows 8 Verträgen

Responding zu Maus und Touch
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